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INTRODUCCIÓN

En septiembre de 2015 en Nueva York, durante la 70a Asamblea General de la 
ONU se adopta la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible “un plan de acción 
a favor de las personas, el planeta y la prosperidad, que también tiene la inten-
ción de fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia” en ella se contemplan 
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), éstos 17 Objetivos desglosados en 
169 metas, de carácter integrado e indivisible que abarcan las esferas econó-
mica, social y ambiental, constituyen una agenda ambiciosa y universal para el 
desarrollo sostenible, “de las personas, por las personas y para las personas”, 
elaborada con la participación activa de la UNESCO
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FORMACIÓN DOCENTE

Objetivos
•	 Conocer  los ODS y la agenda 2030.
•	 Desarrollar la competencia digital del profesorado utilizando software libre.
•	 Elaborar situaciones de aprendizaje que integren los ODS, trabajando en 

entornos digitales sostenibles.
•	 Creen actividades que faciliten el conocimiento de las ODS por parte del 

alumnado de niveles pre-universitarios relacionados con el currículo.
•	 Tomar conciencia de la importancia de la sostenibilidad tecnológica.

Destinatarios:
Actividades Formativas dirigidas a docentes de todos los niveles, primaria y 
secundaria, FP, enseñanzas regladas preuniversitarias. 

 

Temporalización:
 Variable 18 hrs/ 30 hrs





Herramientas gráficas en MAX para 
trabajar los ODS.

1. ELABORACIÓN CARTELES CON GIMP

Elaboración de carteles con Gimp  sobre los ODS para realizar una exposición 
en el centro.
https://procomun.intef.es/ode/view/es_2023050912_9222309

https://procomun.intef.es/ode/view/es_2023050912_9222309


2. ELABORACIÓN DEL CATÁLOGO CON SCRIBUS

Enseñamos a manejar Scribus a nivel básico para que los 
docentes se familiaricen con la herramienta, insertando 
cuadro de texto e imagen conseguimos diseñar un bonito 
catálogo de nuestra exposición de carteles y un triptico.

3. Y AUNQUE NO SOBRE TIEMPO.. SE INTENTA INKSCAPE... 



Y ADEMÁS....

PODCAST:

Podcast con Audacity sobre los ODS

https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/b987f584-ad0d-418d-8e4f-ced9c3640fec/index.html?t=1683736867549


PRODUCIR NARRATIVAS DIGITALES A TRAVÉS DE 
REDES SOCIALES EDUCATIVAS

GESTIONAR PROYECTOS CON UNA HERRAMIENTA ON LINE

https://www.educa2.madrid.org/web/maria.pareja/wekan-en-educamadrid
https://www.educa2.madrid.org/web/maria.pareja/social-educamadrid


MATERIALES PRIMARIA

https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/d29a7258-a600-4d21-bc49-3fb48ae57fe4/index.html?t=1683584373143
https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/92453bf8-2f0c-4f88-b823-cc4b8f489791/index.html?t=1683721227557
https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/7e8ac415-d3b4-4b41-b5b6-d65644cf439f/index.html?t=1683719446521


https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/d746ede8-a3ac-4ca8-8f45-93102f0e3e23/index.html?t=1683720590784
https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/f2cebc9c-1cd7-4ea8-993d-02f646788c38/index.html?t=1683708653836
https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/4cde7674-04c1-4feb-ab5f-84f2094fa935/index.html?t=1683723407751


MATERIALES SECUNDARIA
Título: Los ODS  en el aula
Curso: 4º ESO, 1º Bachillerato
Materias: Digitalización y TICO I
Duración: A lo largo del curso
Web del proyecto

Resumen: 

Mediante estas propuestas didácticas se pretende un acercamiento a los ODS.  
A lo largo del curso diseño de campaña de difusión de los ODS en la comu-
dad. Los alumnos y alumnas de 4º ESO y 1º Bachillerato funcionan como una 
agencia publicitaria con el encargo de diseñar una campaña de concienciación 
orientada a la comunidad escolar y al barrio. A través de una metodología 
activa con la que pretende que tomen conciencia de la situación real de su 
entorno y desarrollen propuestas de mejora de la comunidad contribuyendo 
de esta forma al desarrollo de una ciudadanía crítica y con capacidad de auto-
gestionarse.

En una primera fase nos centramos en la investigación organizan la difusión a 
través de las herramientas de comunicación audiovisual propias de la materia.

Carteles con Gimp
Videos sobre los ODS con Open Shot
Realización de una exposición en la que se proyectarán los videos 
Catálogo de la expo con Scribus
Concurso de carteles

https://www.educa2.madrid.org/web/stella.carreracuadrado/los-ods-en-el-aula
https://procomun.intef.es/ode/view/es_2023050912_9222309
https://intef.es/observatorio_tecno/scribus-maquetando-con-software-libre/


En una segunda parte analizarán situaciones concretas de su entorno rela-
cionadas con los ODS y propondrán acciones correctivas y de mejora a través 
del diseño de un proyecto ApS para el que contarán con herramientas digitales 
como App Inventor. Desarrollando una aplicación o un videojuego con Scratch  
la que mejorar la situación.
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POR VUESTRA ATENCIÓN
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