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LA IMPORTANCIA DEL 
SOFTWARE LIBRE

EN EL ÁMBITO ESCOLAR



  



  

LAS TIC EN EL 
ÁMBITO ESCOLAR:

PERSPECTIVAS



  

ADMINISTRACIONES 
PÚBLICAS



  

Miedo a perder el tren de la digitalización
https://cincodias.elpais.com/cincodias/2021/09/28/economia/1632821509_019552.html



  

A pesar de que los datos dicen lo contrario
https://espanadigital.gob.es/indicadores/desi



  

La administración que más conozco...
https://bideoak2.euskadi.eus/2021/03/30/news_67948/ETDE2025_Estrategia_ES.pdf



  

Nuevas pedagogías...
https://bideoak2.euskadi.eus/2021/03/30/news_67948/ETDE2025_Estrategia_ES.pdf

"El nuevo rol del docente y la evolución hacia un sistema y 
un aula más digitalizada pretende que la experiencia del 

alumnado se adapte a un modelo más creativo y diferencial. 
A la vez que un medio de hacer las cosas de otro modo, 

esa tecnología para la formación facilita su familiaridad 
y su cercanía de uso en otros ámbitos de la sociedad 

y la economía. La curva de aprendizaje se calcula que es 
exponencial sobre los conocimientos previos."



  

Nuevas relaciones docentes-estudiantes-familias...
https://bideoak2.euskadi.eus/2021/03/30/news_67948/ETDE2025_Estrategia_ES.pdf

"El proceso de cambio en la educación, espoleado por la 
eliminación de la presencia por la pandemia que ha tenido 
un enorme impacto en el sector educativo, es un viaje sin 
retorno hacia la digitalización [...] y ha revolucionado las 

formas de entender la enseñanza y la cadena de relaciones 
docente-discente-familia [...] la labor social integradora de la 

escuela ha quedado debilitada y pendiente de revisión 
y adaptación por otras vías."



  

Menos teoría, más interactividad y personalización...
https://bideoak2.euskadi.eus/2021/03/30/news_67948/ETDE2025_Estrategia_ES.pdf

"Las mejoras para la gestión digitalizada de los centros, 
la participación de los distintos agentes, la interactuación 
con el profesorado, la generación de contenidos menos 

teóricos en nuevos formatos interactivos y personalizados y 
otras múltiples facetas son aspectos incipientes donde las 

empresas vascas pueden crear las respuestas más ajustadas y 
pueden encontrar un mercado de grandes dimensiones y en 

distintas escalas de necesidad."



  

Nuevas oportunidades públicas y privadas...
https://bideoak2.euskadi.eus/2021/03/30/news_67948/ETDE2025_Estrategia_ES.pdf

"A la par, las tecnologías digitales generan un gran 
espacio de oportunidad para la innovación, tanto 
pública como privada, con desarrollos específicos 

y en los distintos ámbitos: educación reglada, 
no reglada, oportunista y el aprendizaje autónomo."



  

Plan de arriba a abajo:
no se ofrecen soluciones libres, no se habla de soberanía digital,

no se cuestiona la ética del uso de la tecnología...



  

Comprar tecnología es la "solución" fácil
Los políticos salen mejor en la foto con móviles, tabletas, pizarras digitales, 

que con un cartel grande que diga que han bajado la ratio de estudiantes por clase



  

Las Big-Tech ponen facilidades:
soluciones baratas/gratis, escalables, fiables, 

usables, interoperables, rápidas...



  

Excedente cognitivo

Shoshana Zuboff (2020). La era del capitalismo de la vigilancia. Paidós.



  

La soberanía digital implica “pegas”:
cuesta más en tiempo y dinero, proteger nuestros datos es incómodo,

requiere servidores propios y responsabilizarse de ellos...



  

DOCENTES



  

Adopción de la tecnología: de profesaurios a innovadores
https://es.wikipedia.org/wiki/Difusión_de_innovaciones



  Ni profesaurios ni innovadores
https://www.magisnet.com/2021/10/ni-profesaurios-ni-profesores-innovadores-la-ensenanza-de-matematicas-huye-de-cliches/



  

Profesaurios:
cuanta menos tecnología, mejor; cuanto más fácil, mejor



  

Docentes superados en TIC por sus estudiantes:
Ansiedad tecnológica



  

Innovadores:
lo nuevo = lo bueno



  

Las empresas tecnológicas saben que no pueden 
aparecer como paracaidistas...

{Apple|Google|Microsoft|Amazon|Whatever} Distinguished Teacher



  

Reto: gestión del aula
https://moodle.com/es/news/anunciando-moodle-lms-4-2-caracteristicas-nuevas-y-mejoradas/



  

Reto: evaluación
https://moodle.com/es/news/anunciando-moodle-lms-4-2-caracteristicas-nuevas-y-mejoradas/



  

Reto: formación a docentes
https://education.ec.europa.eu/news/EDEA-team-call-2023



  

ESTUDIANTES



  

«Los niños han dejado de ser “versiones en miniatura de nosotros mismos”, 
como pudieron serlo en el pasado. Son hablantes nativos de la tecnología,
dominan el lenguaje de los ordenadores, de los videojuegos y de Internet»

«Son rápidos, multitarea y pasan con agilidad de una cosa a otra»

«De hecho, son tan diferentes de nosotros que ya no podemos utilizar nuestros 
conocimientos propios del siglo XX ni nuestra experiencia académica como punto 

de referencia para saber qué es lo mejor para ellos en materia educativa»

«Los alumnos de hoy han aprendido a dominar una extensa variedad de 
herramientas digitales que jamás dominaremos con su mismo nivel de competencia. 

Estas herramientas son como prolongaciones de sus cerebros.»

Prensky, M. (2005).



  

Los profesores actuales carecen de la formación que se necesita para trabajar 
con ellos y, por tanto, no están a la altura debida,ya que 
«hablan un lenguaje superado (el de la edad predigital)»

Ha llegado el momento de pasar a otro tipo de pedagogía que 
tenga en cuenta la evolución de nuestra sociedad

porque «la educación de ayer no permitirá formar los talentos de mañana».

Lo mejor sería entregar a nuestros prodigiosos genios digitales las llaves de 
todo el sistema. Liberados ya delos arcaísmos del viejo mundo, 

«se convertirán en la primera y más importante fuente de inspiración 
para transformar sus colegios en espacios pertinentes y eficaces de aprendizaje»

Prensky, M. (2005) y Tapscott, D. (1999)

citados en Desmurget, M. (2020). La fábrica de cretinos digitales. 



  

Los supuestos nativos digitales muestran un nivel de dominio de las 
herramientas digitales realmente pobre fuera de los usos lúdicos básicos.

El principal obstáculo para la digitalización del sistema 
educativo es «la escasa competencia digital de los estudiantes»

«Cuando se trata de evaluar la información que circula por las redes sociales,
 resulta que son fáciles de engañar. En todos los casos, a todos los niveles, 

la falta de preparación de los estudiantes nos ha desconcertado»

Calvani, A., Fini, A., Ranieri, M., & Picci, P. (2012).

Demirbilek, M. (2014).

Johnson, L., et al. (2014).



  

Todavía no han reflexionado sobre la soberanía de
sus datos educativos



  

ToS ¿Sabemos lo que aceptamos?

CC-by-nc-nd frank3, http://www.flickr.com/photos/frank3/6053973411

Privacidad
Copyright

¿Vigencia de esas cesiones de derechos?

¿Dónde se litiga?

http://www.flickr.com/photos/frank3/6053973411


  Objetivo: alfabetización digital
https://epale.ec.europa.eu/es/content/marco-europeo-de-competencias-digitales-digcomp



  Objetivo: alfabetización digital
https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/competencias-clave/digital.html



Wing, J. M. (2006). Computational thinking. 
Communications of the ACM, 49(3), 33-35.

Resolver problemas proporcionando soluciones 
que puedan llevarse a cabo por un ordenador



¿Es tan importante?
Hoy en día casi todo está mediado por el software, 
entenderlo es importante para entender el mundo



Program or be programmed: Ten commands for a digital age
(Rushkoff, 2010)



Una buena alfabetización digital no puede quedarse en lo 
más básico de la taxonomía de Bloom 

(Bloom, Krathwohl y Masia, 1984; Anderson & Krathwohl, 2001)



Scratch / ScratchJr (https://scratch.mit.edu/)
Ver dentro  compartir código→

https://scratch.mit.edu/


PC en la LOMLOE

Educación Infantil: Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método científico y 
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de observación y 
manipulación de objetos, para iniciarse en la interpretación del entorno y responder 

de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

Educación Primaria: Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, 

modificando y creando algoritmos de forma guiada, 
para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Educación Secundaria: Utilizar los principios del pensamiento computacional 
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, 

interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones 
y resolver problemas de forma eficaz.



No es tan importante como saber leer y escribir correctamente



  

FAMILIAS



  

La educación digital requiere dispositivos:
¿qué dispositivos? ¿quién los paga? ¿quién los gestiona? 

¿qué pasa si se rompen/pierden/roban?



  

La educación digital requiere conectividad:
Brecha digital de acceso



  

La educación digital requiere competencia digital: 
Brecha digital de uso, apropiación y participación



  

"El cliente siempre tiene la razón"
Hay padres y madres que creen que más tecnología es mejor educación y 

hay centros que venden precisamente eso



  

ALGUNAS 
REFLEXIONES...



  

¿ES BUENA TODA 
TECNOLOGÍA 

EDUCATIVA SI USA 
SOFTWARE LIBRE?



La tecnología no es la solución a todos nuestros problemas.
No caigamos en el “solucionismo tecnológico” (Morozov, 2013)



  

Moderadores de la ventaja del papel sobre el texto digital
(ver también Lenhard, Schroeder & Lenhard, 2017)

Tiempo: la ventaja del papel se hace mayor si tenemos poco tiempo para leer

Género: ventaja del papel en textos informativos o variados, pero no en meramente narrativos

Año de publicación: la ventaja del papel se ha incrementado con los años



  

La escritura manuscrita ayuda a la memorización y el recuerdo 
(síntesis, refraseo, elaboración)

La escritura digital no logra ese efecto

Mueller & Oppenheimer (2014)
Longcamp, Anton, Roth, & Velay (2005)

Longcamp et al. (2008)



  

van der Fels et al. (2015)

La escritura manuscrita está relacionada directamente con la 
motricidad fina y las funciones ejecutivas del cerebro.

Las funciones ejecutivas del cerebro nos permiten inhibir distracciones 
y centrarnos en la elaboración de un plan para lograr nuestras metas. 

Sin ese entrenamiento previo, nuestra atención es fácilmente «secuestrable»



  

Kay & Lauricella (2011)
Sana, Weston, & Cepeda (2013)

La limitación de tiempo de uso de portátiles mejora la toma de apuntes y 
reduce el tiempo en mensajería instantánea y juegos durante la clase

La multitarea con portátiles reduce la comprensión, 
incluso de quienes no los usan pero están cerca



  

Limitar el uso de los móviles en clase
Beland & Murphy (2016)

Baert et al. (2020)
Kuznekoff & Titsworth (2013)

Beneito & Vicente-Chirivella (2020)
Abrahamsson (2020)

Mejoras de rendimiento, sobre todo de los estudiantes con peor rendimiento 
previo: toman más y mejores apuntes, recuerdan mejor la información.

Mejoras de convivencia (menos bullying, mayor socialización) 
al no permitir el uso de teléfonos móviles en clase.



  

Secuestradores de la atención

800 notificaciones en una hora de clase



  

Efecto mateo del aprendizaje online
Heppen et al. (2011, 2017)

Bettinger, Fox, Loeb, & Taylor (2017)

Perjudica a quien no se le daba bien.

Beneficia a quien ya se le daba bien



  

Las pantallas no mejoran la educación (de hecho, la empeoran)
https://diariodeuninterino.wordpress.com/2021/10/18/lista-de-evidencias-que-sugieren-que-las-pantallas-no-mejoran-la-educacion-la-empeoran/

Las pantallas interfieren en la secreción natural de melatonina: 
https://www.bbc.com/mundo/noticias/2012/09/120831_tecnologia_electronicos_insomnio_aa

Móviles, tablets, y TV reducen la corteza prefrontal y los niveles de mielina
https://www.seattlechildrens.org/directory/dimitri-a-christakis/ 

Apps móviles están hechas para crear adicción potenciando el sistema dopaminérgico, 
como hacen las drogas: http://www.neuroregulation.org/article/view/18189/11842

https://www.seattlechildrens.org/directory/dimitri-a-christakis/


  

¿TENEMOS QUE PASAR 
POR EL ARO DE 

GOOGLE / 
MICROSOFT?



  

No es el caso de Alemania
https://auratechlegal.es/prohibido-microsoft-365-en-colegios-alemanes/



  

Ni de Francia
https://www.eleconomista.es/tecnologia/noticias/12052420/11/22/Francia-prohibe-usar-Office-365-y-Google-Workspace-en-las-aulas-esta-es-la-razon-.html



  

Ni de Dinamarca...
https://www.xataka.com/privacidad/dinamarca-acaba-prohibir-todos-productos-google-a-nivel-publico-resto-europa-va-detras



  

¿QUÉ PASA CON LOS 
CONTENIDOS 
EDUCATIVOS?



  

Licencias privativas, caras, que caducan, 
no permiten compartir...



  

Libros de texto libres: 
http://textosmareaverde.blogspot.com/



  

IAs Y EDUCACIÓN



  



  

¿Necesitamos IAs en Educación?
¿Qué aportan de bueno? ¿Y de malo?



  ¿Cómo se han entrenado esas IAs en el contexto educativo?



  ¿Cómo se han entrenado esas IAs en el contexto educativo?



  

El software libre tiene una oportunidad en esta carrera
https://www.semianalysis.com/p/google-we-have-no-moat-and-neither



  

Las IAs con software libre pueden ser:
auditables, federables, privadas... ¿lo intentamos? :)



  El Parlamento Europeo pretende legislar al respecto



  



  

MUCHAS GRACIAS
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