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Clasroom Ciberimaginario es un espacio destinado a alojar contenidos y 

prácticas educativas abiertas (OEP)

Un lugar de aprendizaje abierto en el que los estudiantes encontrarán 

conocimiento actualizado y complementario del contenido que ya se les 

ofrece en el aula, permitiéndoles ampliar tanto sus competencias transversales 

como específicas.
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Acción

• Convertirse en una acción coordinada, diseñada y desarrollada en un espacio centralizado
de trabajo, que permita elaborar contenidos de carácter transversal que sean publicados en
un espacio compartido, facilitando la creación de actividades de aprendizaje abiertas.
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Doble vertiente docente

A. Docentes que participan en la actividad y han de
realizar una selección del contenido que se incluirá en la
plataforma y que garantiza que cumpla una serie de
requisitos, al tiempo que enlaza con las líneas de trabajo
del resto de docentes que participan, ayudando con ello a
mejorar el espíritu colaborativo y la cooperación activa.
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Doble vertiente docente

B. Docentes que pueden hacer uso de contenido
reutilizable, ajustado a parámetros de calidad mínimos
para la docencia universitaria, y donde pueden encontrar
una fuente de inspiración para el desarrollo de sus propios
materiales.
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Desarrollado con el LMS 
(Learning Magement
System) – Moodle (3.9)

https://www.learn.ciberimaginario.es/


Plataforma de 
Conocimiento Abierto

Publicación de 
contenidos por parte 
de los miembros del 

GID

Recomendaciones  
UNESCO

Informes Garantía de 
Calidad

Acciones de  
Mejora
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https://www.learn.ciberimaginario.es/course/view.php?id=9


Puesta en marcha del 
Entorno de Conocimiento 
Abierto– Primeros pasos

Configuración 
del entorno 

Moodle para su 
uso por los 
docentes 

participantes
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PROTOCOLO PIE –
Entorno de Conocimiento 

y Prácticas Educativas 
Abiertas
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Encuesta Inicial sobre el 
concepto de

“Conocimiento abierto”
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Encuesta Final sobre el 
concepto de

“Conocimiento abierto”
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Ejemplo 1 de asignatura en 
Classroom Ciberimaginario
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Ejemplo 2 de asignatura en 
Classroom Ciberimaginario
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Operativa

Marco de coordinación horizontal entre 
los docentes participantes

Sesiones mensuales del Seminario 
Permanente

Elaboración de documentos e 
instrumentos de desarrollo del proyecto
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Logros

Fomentar el uso de los contenidos disponibles
de Espacio de Aprendizaje Abierto en cada
asignatura de referencia a través de su
incorporación como materiales de apoyo y
para la configuración de itinerarios abiertos y
personalizados de aprendizaje.

Promover el acceso libre al conocimiento, y
contribuir a crear una cultura del
conocimiento abierto, que promueva la
igualdad de oportunidades e impulse la meta
del ODS4 de eliminar cualquier barrera de
acceso al conocimiento a lo largo de la vida.



Primeros 
resultados

GRUPO DE INNOVACIÓN DOCENTE EN COMUNICACIÓN,TECNOLOGÍAS

DIGITALESY EDUCACIÓNABIERTA - COMTEDEA

https://urjc.shorthandstories.com/i-CE-game-jam/index.html#section-Ganador-6pmY54f4tS
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