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Clasroom Ciberimaginario es un espacio destinado a alojar contenidos y
practicas educativas abiertas (OEP)

Un lugar de aprendizaje abierto en el que los estudiantes encontraran
conocimiento actualizado y complementario del contenido que ya se les

- ofrece en el aula, permitiéndoles ampliar tanto sus competencias transversales
como especificas.
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* Convertirse en una accion coordinada, disenada y desarrollada en un espacio centralizado
de trabajo, que permita elaborar contenidos de caracter transversal que sean publicados en
un espacio compartido, facilitando la creacién de actividades de aprendizaje abiertas.
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< A. Docentes que participan en la actividad y han de
I | — realizar una seleccion del contenido que se incluira en la

]??E plataforma y que garantiza que cumpla una serie de

ST I 1| requisitos, al tiempo que enlaz.a.con las lineas de trabajo
del resto de docentes que participan, ayudando con ello a
mejorar el espiritu colaborativo y la cooperacion activa.
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B. Docentes que pueden hacer uso de contenido
reutilizable, ajustado a parametros de calidad minimos
para la docencia universitaria, y donde pueden encontrar
una fuente de inspiracion para el desarrollo de sus propios
materiales.
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Desarrollado con el LMS

(Learning Magement
System) — Moodle (3.9)

CIBERIMAGINARIO CLASSROOM

Self Education Resources and
Open Knowledge

Educational portal of the Cyberimaginary Research Group

Browse Our Courses

Updated 802/22
Creacién de historias
periodisticas con Storymaps y

Support

Request spport infofiibernmaginario s
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Puesta en marcha del @
Entorno de Conocimiento
® Abierto— Primeros pasos

Configuracion
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uso por los
docentes
participantes

GRUPO DE INNOVACION DOCENTE EN COMUNICACION,TECNOLOGIAS
DIGITALESY EDUCACION ABIERTA - COMTEDEA

CIBERIMAGINARIO



Libre
Zaragoza, 12 y 13 de Mayo

Edicion presencial y virtual

PROTOCOLO PIE —
Entorno de Conocimiento
y Practicas Educativas

PROTOCOLO PIE - Entorno de
Conocimiento y Practicas ; _
Educativas Abiertas - Abiertas

Proyecto de Innovacién Docente 2022-23
Grupo de Innovacion Docente COMTEDEA
Universidad Rey Juan Carlos

empezar
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| Encuesta Inicial sobre el

Encuesta Inicial - Entorno de Conocimiento

Abierto “Clasroom Ciberimaginario” concepto de
| “Conocimiento abierto”

Conoces lo que es el "conocimiento abierto® y has hecho uso de conteniclos abiertos

antenormente *
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Encuesta Final - Final Survey. Entorno de

Conocimiento Abierto “"Clasroom Encuesta Final sobre el
Ciberimaginario" Concepto de

Esta encuesta se enmarca en las actividades del Proyecto de Innovacion Educativa "Entorno de Conocimiento y ((CO n O Ci m i e nto a b i e rto”

Practicas Educativas Abiertas"”, que esta desarrollando el Grupo de Innovacion Docente COMTEDEA, dentro de la
convocatoria de Proyectos de Innovacion Docente 2022-23 de la Universidad Rey Juan Carlos.

La participacion en la misma es totalmente libre y no tendra ninguna influencia ni efecto en la calificacion de la
asignatura que estas cursando y a la que esta vinculada.

El proceso de recogida de informacion es totalmente anonimo y no se recogen datos personales de ningun tipo.

Te agradecemos tu tiempo.
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+ Disefio y Creacién Multimedia

DISENO Y CREACION MULTIMEDIA

» Titulacién: Doble G n Audiovisual y Periodismo (Campus de Vicalvaro)

+ Metodologia: Apre oroyectos (ABP) e incorporacién de técnicas de Clase Invertida

» Docente: Maria del

Proyecto Colectivo - Guia, Contenidos y Materiales

r——— Ejemplo 1 de asignatura en
' Classroom Ciberimaginario

Contenido y METAS -ODS

il Agenda 2030- ODS
Metas-0DS11

Metas-0DS12

Metas-0DS13

Guias y Plantillas

GUIA Plantilla tema proyecto colectivo
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w Planificacién y desarrollo de proyectos en la Red

PLANIFICACION Y DESARROLLO DE PROYECTOS EN LA
RED

» Titulacién: Gra

+ Metodologia:

+ Docente: Mar

- Ejemplo 2 de asignatura en
. Classroom Ciberimaginario

-
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Marco de coordinacion horizontal entre
los docentes participantes

Sesiones mensuales del Seminario

Permanente ) Operativa

Elaboracion de documentos e
instrumentos de desarrollo del proyecto

e/
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Fomentar el uso de los contenidos disponibles
| de Espacio de Aprendizaje Abierto en cada
asignatura de referencia a travées de su

incorporacion como materiales de apoyo y
para la configuracion de itinerarios abiertos y
personalizados de aprendizaje.

Promover el acceso libre al conocimiento, y
contribuir a2 crear una cultura del
conocimiento abierto, que promueva la
igualdad de oportunidades e impulse la meta
del ODS4 de eliminar cualquier barrera de
acceso al conocimiento a lo largo de la vida.

[ Logros ]
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INTRODUCCION  REQUISITOS TEMATICA GANADOR MENCIONES ESPECIALES FINALISTAS CONTACTA

| Circular Economy Slow Game Jam :
Videojuegos'y comunicacion al semvicio de la Economia P rimeros

Circul
e resultados

Ver juegos premiados

Juan Romero Luis y Maria del Carmen Gertrudis Casado, Universidad Rey Juan Carlos
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https://urjc.shorthandstories.com/i-CE-game-jam/index.html#section-Ganador-6pmY54f4tS
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v @ciberimaginario

https://www.facebook.com/ciberimaginario/

@ @ciberimaginario
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