Katas de aprendizaje de programacion

con Haskell mediante serendipia
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HaskellKatas

* Programar: ensena a pensar... y a hacer

* Método cientifico real

* Matematicas avanzadas (y practicas)

* Exprimir la expresividad en el lenguaje

* Primar la capacidad de observacion

* Redaccion de comentarios eficaz

* Cuidado e importancia de los detalles

» Sentido artistico y estilo

* Filosofia Unix: Minimalista, modular, hackeable

» Software libre
* https:/igitlab.com/HaskellKatas/katas--proof-of-concept



Serendipia

La serendipia es un descubrimiento afortunado no planificado.

La serendipia es un hecho comun a lo largo de la historia de la

Invencion de productos y los descubrimientos cientificos. La

serendipia también se considera un potencial principio de diseno
para las actividades en linea que presentarian una amplia gama
de informacion y puntos de vista, en lugar de limitarse a
reforzar la opinion de un usuario. (Wikipedia)

La clave de |la serendipia esta en privilegiar la observacion.



Kataficacion

La kataficacion del codigo consiste en reformatear y

manipular con intencién codigo informatico en Haskell (*), tanto
propio como de otros programadores, para encontrar un estilo
propio gue aflore las estructuras y las haga facilmente
relacionables, y prestas para el uso,estimulando la

experimentacion.

(*) Se necesita un lenguaje informatico de proposito general, conciso, limpio, facil de
leer (minimo boilerplate) disefiado para la ensenanza, la investigacion y las
aplicaciones industriales, de tipo funcional puro, tipado fuerte y estatico, inferencia
de tipos, clases de tipos (sobrecarga), transparencia referencial, evaluacion perezosa

(para hacerlo simple, matematico y reducir las categorias de errores al minimo)
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iTodo tuyo!

Kata Library: Haskell Practice R2%
https://www.codewars.com/kata/search/haskell?g=&&beta=false

l‘{m Kata Training: Multiply
1 : https://www.codewars.Com/kata/50654ddff44f800200000004/train/haskelI




Preguntas

Katas -proof of concept
https://gitlab.com/HaskellKatas/katas--proof-of-concept

Reynaldo Cordero
https://matrix.to/#/@naldoco:matrix.org

HaskellMAD
https://www.meetup.com/haskell-mad/
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